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El rebario esta tranquilo en el prado. ¢Queé granjero sera el
mas habil para reunir el mayor nimero posible de animales
en su granja? Para ello, habra que ser audaz y revelar el
maximo de animales por turno de juego... pero con cuidado,
porque si se revelan dos cartas que representan el mismo
animal, jlos animales vuelven al prado!

Objetivo del juego: Ser el jugador que fenga mas
animales en su granja.

Preparacion:




1. Cadajugador elige una carta de Granja y la coloca
delante de si.

2. Las cartas de Rebaiio se barajan y se colocan en un
montén en el centro de la mesa, boca abajo: este es el
rebario.

Desarrollo del juego:

Empieza el jugador que haya visitado una granja mas
recientemente. Luego se juega en el sentido de las agujas
del reloj.

Un turno de juego:

Para comenzar cada turno, el jugador activo debe
descubrir una carta del rebaiio: voltea una carta que atin
no haya sido revelada (boca abajo) y la coloca encima de
su carta de Granja.

A confinuacion, decide si contintia o se detiene.

« Sicontinda, elige una nueva carta del rebario, boca abajo o
ya revelada, y la coloca encima de su carta de Granja.

- Si el jugador termina con 2 cartas que representan el
mismo animal encima de su granja (sea cual sea la
cantidad)... iMala suerte, los animales se pelean! Las
cartas recogidas por el jugador durante este turno se
devuelven al rebafio boca arriba y su furno termina
inmediatamente.

- Si el jugador obtiene un animal distinto del que ya habia
recogido, jbravo! Puede elegir de nuevo si contintia (y
repite este paso) o si se detiene.

- Sise detiene (después de 1, 2 o 3 cartas): desliza la(s)
carta(s) recogida(s) debajo de su carta de Granja. Cada
animal vale 1 punto al final de la partida.

Luego pasa el furno aljugador siguiente.



Durante un mismo turno, un jugaclor no puede recoger
cartas que representen el mismo animail, independiente-
mente de la canticlad.

Hay 3 animales diferentes, asi que no es posible recoger
mas de 3 cartas. Siun jugador recoge 3 cartas con 3
animales distintos, debe detenerse obligatoriamente.

Las cartas de Cerca Rota: .
iVa_ya, la cerca estarota y los _ﬂ i
animales se escapan! =2

Si, durante su turno, el jugador

activo revela una carta de Cerca Rota, todas las cartas
reveladas (en el rebafio o sobre su granja) y la propia carta
de Cerca Rota se retiran de la partida.

Si no habia ninguna carta revelada en el momento en que
aparece la carta de Cerca Rota, ninguin animal se escapa:
solo se retira la carta de Cerca Rota.

El jugador activo reinicia su furno para que la partida
continve.



Fin de la partida:

La partida termina

- cuando no se quedan cartas en el rebafo
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- cuando solo se quedan cartas descubiertas en el rebaifo.
Las cartas de Granja de cada jugador se colocan ala
izquierda de la mesa, unas encima de otras. Luego cada
jugador alinea delante de su granja todos los animales que
haya recogido, superponiendo ligeramente cada carta
sobre la anterior. El jugador con la fila de animales mas larga
es declarado ganador: jes quien ha recogido mas animales!
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